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紙メディアをアプリでも提供しませんか？



株式会社ベイエリアが今回ご提案するスマートフォンカタログアプリは、

スマートフォンは、4年後の2015年度末には、携帯電話端末契約数に占めるスマートフォン契約率は40％に達する見通しです。携
帯電話の保有率は、83.4％となっており、PC保有率は、65.7％となっています。（※社団法人 中央調査社2011年調べ）

今後、ユーザーへのアプローチには、①スマートフォン ②携帯電話 ③PCサイト の優先順位となってくるでしょう。

カタログや写真集、広告チラシなど定期的に発行している紙媒体を
スマートフォンアプリでも簡単に安価で作成できるサービスです。
※月刊誌、フリーペーパー、カタログ、WEBサイトと連動したカタログ、動画コンテンツなど

●サービス紹介

しかしながら、アプリの作成を得意としたエンジニアは少なく、標準価格もなく、
アプリ市場への取り組みは、後回しにされているのが現状です。

株式会社ベイエリアでは、既にある定期刊行物を、安価で気軽に
アプリにする事により、他社との差別化、ユーザーへの利便性を高めていくこと
をご提案します。



①費用が他に比べて格段に安い
作成および開発費用が安い。通常、簡単なアプリの作成としても、安くとも50万円はし、通常100万程度のコストがかかる場合がほとんどです。

②キャリアのOS変更に伴う使用変更が月額固定費でまかなえる。
通常、iOSのバージョンアップなどに伴いアプリのバージョンアップが必要になる場合があり、その場合は別途開発費がかかります。当社のサービス
ではその費用が月額運営費に含まれています。

③電話番号リンクやWEBサイトへのリンクによりユーザーに直接の行動を促せる
スマートフォンアプリ全体に言えることですが、電話番号リンクやWEBサイトへのリンクなどによりユーザーをクライアント様へ直接つなぐことが出来
ます。また、スマートフォンは携帯するという利便性から、どこでもすぐに活用できるので、雑誌や冊子などを持ち運ぶ手間がかからないので、存在
を知って頂けてコンテンツに満足して頂けたら継続して利用してもらえる確率が印刷媒体より高くなります。

④ユーザーの動向分析が行える。
WEBサイトへのリンクに関しては、リンクの際に一工夫を行えば、アプリからのアクセス数などを測定し、配布数からのユーザーの動向などを測定す
ることが出来ます。

スマートフォンアプリの魅力

スマートフォンアプリのダウンロード数（世界総計）
iPhoneアプリ 150億 Androidアプリ 50億（但しandroidマーケットからの数のみ）

全体の98.6％のスマートフォンユーザーが「アプリをダウンロードした」と回答している

また、1ヶ月全くスマートフォンアプリをダウンロードしないユーザーは4.6%

MM総研調べ 調査期間 … 2011年6月23日～2011年6月28日（6日間）

※現在の日本国内のスマートフォンユーザーの主要年齢層は25歳～45歳となっています。

株式会社ベイエリアのスマートフォンカタログアプリ事業の特徴

●サービス紹介



効果の見込めるコンテンツ

写真集、広告チラシなどをスマートフォンアプリにて提供するサービスです。 デザイン完了後、印刷入稿と
同時に弊社までデザインデータ（PDFもしくはJPG）をお送りいただければ、アプリを作成し提供できるという
サービスです。

フルカラー印刷による20ページ冊子を4万5千部発行。印刷費 約105万円
スマートフォンアプリ ダウンロード数 約3,000 作成費用 約10万円

●サービス紹介

月刊誌、フリーペーパー、カタログ、WEBサイトと連動したカタログ、動画コンテンツなど

ユーザーの利点

持ち運びが楽で、最新版が自動更新（プッシュ通知含む）される。
フリーペーパーなどの場合、 毎号を手にとって貰うことが難しい。

費用対効果を考えても効果があります。

今まで フルカラー印刷による20ページ冊子を5万部発行。印刷費 約120万円

導入後

※印刷費はインターネット上での最安値を掲載。実際はもっと効果が出る可能性がございます。
（上記にデザイン制作費は含まれません。）



インデックス（目次）機能
インデックスを設定する事によって、途中で希望のページに移動する事が可能です。

ブックマーク機能
読みかけ部分をブックマーク登録する事が可能です。

ページ検索機能
ページごとにキーワードを設定して、キーワードに沿って検索が可能です。

画面キャプチャ/ カメラロールへの保存機能
お気に入りの画像などをカメラロールに保存する事が可能です。

リンク機能
PCサイトやスマートフォン専用サイトにリンク設定が可能です。また、電話番号にリンクをつけることにより、すぐに電話をかけるようにするこ
とも可能です。

ページ送り機能
スライドショーのように、ページを自動で送ってくれる機能です。

プッシュ機能
新しいコンテンツが出来たらユーザーにプッシュ機能で素早く直接的にお知らせする事が出来ます。

アプリ内課金機能
アプリ内にて課金が出来ますので、無料コンテンツと有料コンテンツの両方を提供する事が出来ます。それぞれを別に作成する煩わしさが
ありません。

●サービス機能

基本機能

紙メディアをアプリにて提供するにあたって必要な機能は整えています。



ライブラリ画面
アプリのトップ画面になります。
この下にコンテツをつくる形です。

メイン画面
コンテンツのメイン画面になります。
上部ボタンよりブックマークなど付けられます。

インデックス画面
インデックス（目次）の画面になります。
ブックマークや検索も同様の画面となります。

●サービス機能

クリックすれば好きなページに移動できます。
一つのアプリに複数のコンテンツを載
せる事が出来ます。



30ページコンテンツ 98,000円
ページ内の電話番号リンク及びWEBサイトへの
URLリンク1ページ辺り10個程度を設定します。

（単価計算）

基本料金 8,000円
10ページまで 1式 40,000円
11～30ページまで 1式 90,000円
31～60ページまで 1式 150,000円
61ページ以上 1ページにつき 2,500円

コンテンツ容量50MBまで（プラン50）
初期費用 無料 月額 固定2,800円
※１００ｐ程度

コンテンツ容量100MBまで（プラン100）
初期費用 15,000円 月額 固定3,500円
※２００P程度

コンテンツ容量200MBまで（プラン200）
初期費用 30,000円 月額 固定5,000円
※４００P程度

月額費用の中に最新iOS対応へのアップデート及びアプリデータ更新
システム費用等が含まれます。
※運営サービスに関してはandoroid対応時に、価格変更がございます。

30ページコンテンツ 48,000円

（単価計算）
基本料金 8,000円
30ページまで 1式 40,000円
31～60ページまで 1式 60,000円
61ページ以上 1ページにつき 1,000円

アプリ制作サービス
apple storeへの申請費用も含みます。

運営サービス
半年契約：全額一括払い

※コンテンツが既存に無く、今から作るという場合は別途お見積もり
させて頂きます。また、有料アプリの場合は別途ご相談下さい。

【スタンダードタイプ】

【ライトタイプ】

印刷物を入稿と同時に弊社までデザインデータ（PDFもしくはJPG）をお送りいただければ、５日以内にアッ
プできます。つまり、印刷完了と同時のスタートが可能です。（２回目以降、初期は３週間程度）

●サービス価格
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●スケジュール

初回 アプリ制作から申請、配布開始まで概ね１ケ月以内

約５日 １週間～２週間
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２回目（アプリ内コンテンツ申請） コンテンツ制作から配布開始まで概ね１０日程度

約５日 2日～４日

最終的なアプリ及びコンテンツアップはAppleの審査によるものとなります。その為、上記の日数はあくまで予想日数となります。



Q1：アプリを作成した後の告知作業はどのようにしたら良いのでしょうか？
基本的には、現在の刊行物に「スマートフォンアプリはじめました」と告知して数ヶ月かけてユーザーを印刷物からスマー
トフォンアプリに移行していく形がベストと考えています。
最大、現在のスマートフォンユーザーの比率に近い割合で移行する可能性があります。また、当社の別途サービスにて、
アプリ紹介サイトへ掲載依頼を促すサービスも行っております。詳細はご相談下さい。

Q2：スマートフォンサイトとの違いや利点は何ですか？
大きな違いはオフライン（携帯電波の届きにくい時など）に見る事が出来るという点です。事前にダウンロードしていたコ
ンテンツはいつでもどこでも見る事が出来ます。スピードも速い。

Q3：電子ブックとの違いや利点は何ですか？
アプリマーケットを一つのメディアとも考えられます。また新しいサービスになるので先行したサービスとしてのブランティ
ングも期待できます。

Q4：スマートフォンだと文字などが小さくて読みにくくないですか？
PCなどに慣れているユーザー様にとってはスマートフォンの画面は小さく感じますが、特に若いユーザーはズーム機能な
どを使って上手に使っているのが現状です。スマートフォンアプリの場合は、見易さよりも持ち運びやすさを重視している
ユーザーが多いのも事実です。もし、その点にご不安がある場合は、アプリ用にコンテンツの表示の仕方を変更する事
をお勧めします。

Q5：ダウンロード数ってどうやって分かるの？
当社より毎月のダウンロード数をご報告させて頂きます。また、別途リンクをクリックされた数を測定したい場合などはオ
プションにて解析サービスを行っておりますので、ご相談下さい。

Q6：すでに稼働しているサービスはありますか？
某車関連販売小売店舗発行のフリーペーパーや、某結婚情報誌フリーペーパー、趣味関連特化情報有料新聞などが
稼動しています。いずれもクライアントの意向もあり、本提案書で具体的な企業名は控えさせていただきますが、営業担
当者との打ち合わせの中で紹介させていただきます。

Q7：代理店契約は可能ですか？
２０１１年１０月末まで代理店の受付も同時に行います。詳しくは営業担当者までお問い合わせください。

●よくある質問



今後、スマートフォンの製品比率は4分の3になると言われており、数年中に既存携帯のシェア以上に
なるのは明らかです。

また、スマートフォンアプリも個人がインストールして利用する数に限界があります。その為、先行者利
益が高い分野だと言われております。

それに加え、今ならブランディング効力もあるため、競合他社との差別かも含めて導入されるのでした
ら早い段階での導入を検討頂ければと思います。

また、このサービスでは物足りない場合は別途スマートフォンアプリの受託開発も対応させていただき
ますので、ご遠慮なくご相談下さい。

※現在、iPhoneアプリのみの対応ですが、2011年9月頃にAndroid対応を予定しております。（現在、
開発中）詳細は決まり次第、ご案内させていただきます。現在、制作費に関しては同金額で対応し、
月額運営費に関しては、現状の２倍（OSなどに対応していく開発費）と考えています。

株式会社ベイエリアEC事業部 （担当/田中昌平）
〒651-0085 神戸市中央区八幡通4-2-9 フラワーロードビル201
TEL 078-261-2327 FAX 078-261-2361
EMAIL stanaka@bayarea.jp

よろしくご検討の程をお願い申し上げます。


